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„Nennen Sie mir drei 
Stichwörter zu INSPIRE!“

• Denkmäler

• Hochwasser

• Spielespaß
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Denkmal.NRW - Digitalisierung mit GIS
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• 80.000 Baudenkmäler 

• 5.800 Bodendenkmäler

• 800 bewegliche Denkmäler 

Datenhaltung:

• Stufe 1: In Papierform

• Stufe 2: Digital, aber ohne Georeferenzierung

• Stufe 3: Digital, georeferenziert, aber nicht verknüpft

• Stufe 4: Digital, georeferenziert, verknüpft und 

INSPIRE-konform
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Denkmäler in NRW
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Prototyp 

Screenshots
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Prototyp

Screenshots
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Prototyp 

Screenshots
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Datenflüsse



• Digitalisierung der Daten 

> Als Chance und Anreiz!

> Harmonisierung und Verknüpfung

• Bereitstellung der Daten als Dienst

> INSPIRE-konform /  OGC Dienste für 

Fachanwendungen und Fachanwender

• Bereitstellung als Open Data

> Vereinfacht als Daten / Dienste für alle

9

Wo steckte da jetzt (auch) INSPIRE?
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SenSituMon
Automatische Berechnung von Flutmasken

mit Open Data, INSPIRE und Copernicus
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Ziele

• Großflächige Monitoring von offenen 

Gewässerflächen

> Tatsächliche Ausdehnung der Wasserflächen

> Ausdehnung: NRW (Pilot), Deutschland, Europa

• Nutzung von Copernicus Daten und verschiedensten in situ Daten wie

Pegelstände, Gewässerflächen, Landbedeckungsdaten, ...

• Berücksichtigung von Anforderungen der Versicherungswirtschaft, 

Katastrophenschutz, Land- und Wasserwirtschaft
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Methodik

• Berechnung der Flutmaske

> Copernicus Sentinel 1 Daten, DEM und Landnutzungsdaten

> Schwellwertverfahren der S1 Backscatter Intensitäten, 
Support Vector Machines, Random Forrest Klassifikatoren

• In-situ Open Data / INSPIRE (OGC) Services

> Erkennung von Hochwasserereignissen anhand von Niederschlägen
und Pegelständen (RADOLAN, Pegel-Online, HYGON, …) 

> Visueller Eindruck des metereologischen und hydrologischen Kontextes
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Current Status & Next Steps
• V0 (technischer) Prototyp Ende 2018

> Infrastruktur auf MUNDI Webservices / Open Telekom Cloud

> Ingestion der Sentinel, RADOLAN and PegelOnline Daten

> Erkennung von Flutereignissen

> Prozessierungskette für Flutmasken basierenden auf S1 Daten

• Nächste Iteration in 2019

> Finetuning der Methodik und Technik

> Validierung
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• In-Situ Daten: Annex I Hydrology

> Wasserkörper

> Einzugsgebiete & Teileinzugsgebiete

• INSPIRE / OGC Dienste = „APIs“

> OGC WMS / OGC WMTS

> OGC SOS

• Open Data Dienste & Daten

> vom Deutschen Wetterdienst

> Pegel Online

> Geobasis.NRW
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Wo steckte da jetzt (auch) INSPIRE?
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Minecraft: Partizipative Stadtplanung und Spielespaß
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Was ist Minecraft?

• Eines der meist verkauften Computerspiele 

aller Zeiten (Mojang / Microsoft)

• „Lego“ für den Computer

> Vielzahl von verschiedenen Blöcken

> Simples Bauprinzip

• Spiel bietet nur die Grundlage, Inhalt 

kommt von den Spielern selbst
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• Neue Möglichkeit für E-Partizipation

• Zielgruppenspezifisch

• Hohe Akzeptanz 

Minecraft: „Digitales Lego“ für alle
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Schreiben einer Minecraft Welt mit FME
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Häuser, Bäume, Straßen, ÖPNV, Gewässer, …
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Etwas komplexer…
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• Minecraft Welt des Bahnhofquartiers der 

hessischen Stadt Oberursel

• Projektwoche “Oberursel im Dialog”

> Förderung des städtebaulichen und 

ökonomischen Dialogs

> Gemeinschaftliche Weiterentwicklung der 

Stadt

• Involvierung der Minecraft YouTube 

Community

> Teaser mit TheJoCraft (Josef Heinrich 

Bogatzki): https://youtu.be/rPl7K-jlhWo

Oberurselcraft
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DESCRIPTION
This text can be replaced 

with your own text. This is a 
placeholder text.

https://youtu.be/rPl7K-jlhWo
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• Berlins Mitte vom Potsdamer Platz bis 

zum Rosa-Luxemburg-Platz in Minecraft

• Ausschließlich aus Open Data erstellt

• Kooperation mit der Technologie 

Stiftung Berlin

• Joblinge: Projektwoche zur 

Stadtentwicklung mit Minecraft

> Jugendliche gestalten den Alexanderplatz 

in Minecraft neu

• Video: https://youtu.be/2pZXVMmBcLk

Berlin Minecraft
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https://youtu.be/2pZXVMmBcLk
99-BerlinMinecraft_Teaser.mp4
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• Berliner Gropiusstadt in Minecraft

• Kooperation mit der Interactive Media 

Foundation und dem Filmtank

• Wettbewerb „Gropiusstadt Reloaded“

> Virtuelle Neugestaltung ungenutzter 

Flächen

> Gewinnerentwurf wird bei der weiteren 

Gebietsplanung berücksichtigt

• Video: https://youtu.be/eAMxrtfsAjU

Baukraft
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https://youtu.be/eAMxrtfsAjU
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• Datengrundlagen

> z.B. Annex I: Transportation

> z.B. Annex I: Hydrology

• Open Data

> OpenStreetMap

> Stadtmodelle

> Höhenmodelle
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Wo steckte da jetzt (auch) INSPIRE?
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Lightning Talks

Connecting the dots …



© con terra GmbH 

con terra – Gesellschaft für Angewandte Informationstechnologie mbH

Dr. Thore Fechner

Martin-Luther-King-Weg 20

48155 Münster

Telefon +49 89 207005 2436

t.fechner@conterra.de

www.conterra.de

Geschäftsführung: Karl Wiesmann, Uwe König

HRB 4149, Amtsgericht Münster

USt-IdNr. DE 162264061

26


