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~Nennen Sie mir drei
Stichworter zu INSPIRE!“
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|

o Denkmaler

o Hochwasser

» Spielespal’




Denkmal .NRW - Digitalisierung mit GIS
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Denkmaler in NRW
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Denkmal.NRW - Informationssystem tiber den Denkmalbestand Nordrhein-Westfalens
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Denkmal NRW - Informationssystem uberden Denkmalbestand Nordrhein-Westfalens
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Prototyp

Screenshots

403

Messwerkzeuge x

= i

Messergebnis
- 250,58 Quadratmeter
Titel
(optional): Hagen A 127
Denkmal
Bemerkung DE_5%14000 A 127
(optional):
Ausgabeformat: PDF B4 L
DPI: 96dpi |
MaBstab

=" beibehalten:

e 32N

Himweis:

Bitte beachten Sie, dass die Erstellung des
Awusdrucks (in Abhangigkeit von Grofe und Inhalt)

einige Zeit beanspucht, e ——T
usdruck erstellen

EORE T e TRAA N Efpat Wl 2R e e

MaBstab: 1:282 | Gm '

Hagen A 127

272

//

BN Baudenkmal
B Bodendenkmal
Denkmalbereich

B\ bewegliches Denkmal
A\ geloschtes Denkmal

MaRstab 1:501

N 5689623 E 388962

© Geobasis.NRW

Denkmal DE_5914000_A_127

Ministerium fir Bauen, Waohnen, |
Stadtentwicklung und Verkehr %‘
des Landes Nordrhein-Westfalen y

@ con terra GmbH



Datenflliisse

Denkmal Stufe 1

Denkmal Stufe 2
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ArcGIS for INSPIRE

Denkmal DB INSPIRE DB

Denkmal Stufe 4
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Wo steckte da jetzt (auch) INSPIRE?

o Digitalisierung der Daten
> Als Chance und Anreiz!
> Harmonisierung und Verkntpfung
» Bereitstellung der Daten als Dienst

> INSPIRE-konform / OGC Dienste flr
Fachanwendungen und Fachanwender

o Bereitstellung als Open Data

> Vereinfacht als Daten / Dienste fiur alle

open
15
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exploring horizons

Bundesministerium
fur Wirtschaft
und Energie

aufgrund eines Beschlusses
des Deutschen Bundestages
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Ziele
e Grol¥flachige Monitoring von offenen
Gewasserflachen
> Tatsachliche Ausdehnung der Wasserflachen
> Ausdehnung: NRW (Pilot), Deutschland, Europa

e Nutzung von Copernicus Daten und verschiedensten in situ Daten wie
Pegelstande, Gewasserflachen, Landbedeckungsdaten, ...

e Berucksichtigung von Anforderungen der Versicherungswirtschaft,
Katastrophenschutz, Land- und Wasserwirtschaft

@ vdS

WUPPERVERBAND

LLHA3

Assoziierte Partner

11
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RX Product
2018-08-13T08:15:00
4

-3800

Methodik

-4000

o Berechnung der Flutmaske

-4200

3
=
S

> Copernicus Sentinel 1 Daten, DEM und Landnutzungsdaten

-4400

> Schwellwertverfahren der S1 Backscatter Intensitaten,
Support Vector Machines, Random Forrest Klassifikatoren

~

¢ In-situ Open Data / INSPIRE (OGC) Services

Rainfall intensity (mg

o = N W

> Erkennung von Hochwasserereignissen anhand von Niederschlagen
und Pegelstanden (RADOLAN, Pegel-Online, HYGON, ...)

> Visueller Eindruck des metereologischen und hydrologischen Kontextes

12 © con terra GmbH



Current Status & Next Steps
e VO (technischer) Prototyp Ende 2018
> Infrastruktur auf MUNDI Webservices / Open Telekom Cloud
> Ingestion der Sentinel, RADOLAN and PegelOnline Daten
> Erkennung von Flutereignissen
> Prozessierungskette flir Flutmasken basierenden auf S1 Daten
* Nachste Iteration in 2019
> Finetuning der Methodik und Technik

> Validierung

13
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Wo steckte da jetzt (auch) INSPIRE?

o In-Situ Daten: Annex | Hydrology

> \Wasserkorper

> Einzugsgebiete & Teileinzugsgebiete
» INSPIRE / OGC Dienste = ,APIs"

> OGC WMS / OGC WMTS

> 0OGC SOS
e Open Data Dienste & Daten

> vom Deutschen Wetterdienst

> Pegel Online

> (Geobasis.NRW Opern|CUS

14 © con terra GmbH



Minecraft: Partizipative Stadtplanung und Spielespal’
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Was ist Minecraft?

o Eines der meist verkauften Computerspiele
aller Zeiten (Mojang / Microsoft)

o ,Lego” fur den Computer
> Vielzahl von verschiedenen Bl6cken
> Simples Bauprinzip

o Spiel bietet nur die Grundlage, Inhalt
kommt von den Spielern selbst

16 © con terra GmbH



Minecraft: ,,Digitales Lego* fur alle

o Neue Mdglichkeit fur E-Partizipation
o Zielgruppenspezifisch
e Hohe Akzeptanz

SPIEGEL ONLINE

Programmieren lernen mit "Minecraft"

So coden Kinder im Klotzchenland

In der 3D-Welt von "Minecraft" fallt es selbst Kindern leicht, virtuelle Welten zu bauen. Das Spiel eignet sich
aber auch zum Einstieg ins Programmieren. Wie genau, das erklart hier ein Lehrer.

17 © con terra GmbH



Schreiben einer Minecraft Welt mit FME

Erstelt einen Punkt Erstellt aus dem Punkt eine Punktwoke ‘

’v‘l N -i‘.?.:.::“\
@ Creator i) AttributeCreator 5% PointClo...Combiner it > MINECRAFT qjo}(.@
¥ Created [» Output [> Output

* Wood (Oak)
log

* Wood (Spruce)

Fiigt dem Punkt die Attrbute log:1

-blockID = 17 5% Wood (Birch)
-blockData = 2 '092
 hinzu ' — ; » Wood (Jungle)

log:3

Wood (Oak 4)
log:4

Wocod (Oak 5)
log:5

18 © con terra GmbH




Hiuser, Baume, StraRen, OPNV, Gewisser, ...

Zu einer Punktwolke zusammenfassen

A 3D Modell zu Punktwolke konvertieren A Blodke festlegen

@ > Wall {5:p———————={ PointClo...Combiner: "t PointClo...entAdder {¢|

[> Qutput

!._:'-'
PointCk)...mbiner_S] > Haus {g}(@
M D

GEE.) > Roof {0:p—————»{ PointClo...mbiner_2¢") PointClo...tAdder 2 {%|

[» Qutput

C b“?‘!f!dﬂ kl 1 Qg

19
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Etwas komplexer...




Oberurselcraft

STADT »~ ™=

» Minecraft Welt des Bahnhofquartiers der OBERURSEL
hessischen Stadt Oberursel TAUNUS

» Projektwoche “Oberursel im Dialog”

> FOrderung des stadtebaulichen und
0konomischen Dialogs

> Gemeinschaftliche Weiterentwicklung der
Stadt

» Involvierung der Minecraft YouTube
Community

> Teaser mit TheJoCraft (Josef Heinrich
Bogatzki):

21 © con terra GmbH


https://youtu.be/rPl7K-jlhWo

A e

TECHNOLOGIE
STIFTUNG
BERLIN

Berlin Minecraft

o Berlins Mitte vom Potsdamer Platz bis
zum Rosa-Luxemburg-Platz in Minecraft

o Ausschlie3lich aus Open Data erstellt

o Kooperation mit der Technologie
Stiftung Berlin

o Joblinge: Projektwoche zur
Stadtentwicklung mit Minecratft

> Jugendliche gestalten den Alexanderplatz
in Minecraft neu

e Video: https://youtu.be/2pZXVMmBcLK

22
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https://youtu.be/2pZXVMmBcLk
99-BerlinMinecraft_Teaser.mp4

/

Baukraft L sewees 7 FILMTANK &

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

r

Berliner Gropiusstadt in Minecraft

Kooperation mit der Interactive Media
Foundation und dem Filmtank

Wettbewerb ,Gropiusstadt Reloaded”

BAUKRAFT

> Virtuelle Neugestaltung ungenutzter
Flachen

> Gewinnerentwurf wird bei der weiteren
Gebietsplanung berticksichtigt

Video: https://youtu.be/eAMxrifsAjU

23
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https://youtu.be/eAMxrtfsAjU

Wo steckte da jetzt (auch) INSPIRE?

o Datengrundlagen

> z.B. Annex |: Transportation
> z.B. Annex I Hydrology
e Open Data
> OpenStreetMap
> Stadtmodelle

> Hohenmodelle

24 © con terra GmbH
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con terra — Gesellschaft fir Angewandte Informationstechnologie mbH

Dr. Thore Fechner
Martin-Luther-King-Weg 20
48155 Munster

Telefon +49 89 207005 2436
t.fechner@conterra.de
www.conterra.de

Geschéftsfuhrung: Karl Wiesmann, Uwe Kdnig
HRB 4149, Amtsgericht Munster
USt-IdNr. DE 162264061
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