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Was ist eine Legende?

« Keine alte Geschichte...
« Englisch “map key” oder “legend”
« Kodiert Informationen in der Karte

* Nicht alle Symbole bzw. Signaturen sind
selbererklaren

« Lasst uns mit Kartographen mit offenen Karten
spielen
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https://help.gaiagps.com/hc/article_attachments/360000325607/NatGeo_Legend__1_.png
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Beispiel von OpenStreetMap.org
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Eine Legende fur eine Karte mit mehreren Mal3staben:
~Multi-Scale Legend Matrix"

_ Zoomstufe oder Mafl3stab

Objekte bzw. z0 (1:500.000.000) z1 (1:250.000.000) z2 (1:150.000.000)
Auswahlregeln Meer

]
See T

Fluss |

Fluss Il
Fluss Il
Fluss IV
Fluss V
Quelle

Beispielsienatur Keine Signatur: Objekt
e wird nicht dargestellt
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Mafl3stab und Zoomstufen
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https://www.spatineo.com/wp-content/uploads/2015/12/TilePyramid.jpg
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https://github.com/gravitystorm/openstreetmap-carto

https://github.com/mapbox/carto

Erzeugung einer “Multi-Scale Legend” fur OpenStreetMap

Mulit-Scale Legend Matrix

StyleName StyleFilter RuleID RuleMinScale  Rule
- - - Style: Landcoverd @ a1 a2 a |a s " a7 2 = 210 a a2 a1 e s 218
. . & <Rule> |F|\tern |F|\tem |F|Item |F\Itern |F\Iter - : : : : . : : : : - - - - : : : .
#roads-casing, #bridges, #tunnels { : tlter 1:500m | 1:250e| 1:150m | 1:70m | 1:35e 158 |1:ee  l:e  1:2e  l:m | L:seek | Lzsek | 1:5ek 1@k 1%k lusk | diok
:icasing { i <MaxScaleDenominator = 1500 < MaxScaleDenominator = landcover-low... scale-hsla(0,1... 7992 750000 3000
[zoom >= 12] { o fF"bEI” - . o (e 1 i) - e, landeover-iow... scale-hsia(@, ... 7993 750000 3000
[festure = “highway_motoraay” ] - <|[CDATA[{[feature] = highway_path’) and ([bicyde] ! ="designated’) and ([horse] ! = 'designat and ‘ le-he ) N
Line-width: emotoruey-width - <LineSymbolizer stroke="#fFffff" strokeinecap="round" stroke-linejoin="round" stroke-opacity="0 landcover-low... scale-hsla(0,1... 7994 750000 2500 cifesture] - "aerouay sercdrone
W H - -=
X . - <lineSymbolizer stroke="#fa8072" stroke-dasharray="1, 4" strokeinecap ="round" stroke-linejoin= |andcover-low... scale-hsla(0,1... 7995 750000 2500
[zoom »>= 13] { line-width: @m B <Rule> ! - .- s
- eature] = “serousy_serodrome
- ine-wi s oam landcover-low... scale-hsla(0,1... 7996 750000 2500
[zoom »= 151 € 11..r|e M.'dth & - <MaxScaleDenominator = 2500 </MaxScaleDenominator = (
fzoom »= 171 { line-widtn: &n - «Min5caleDenominator > 1500 </MinScal eDenominator = landcover-low... scale-hsla(0,1... 7997 750000 2500 ey« sy s
zoom >= 18 line-width: @m . -
t 1t e 9 - <Filter> landcover-low... scale-hsla(0,1... 7398 750000 2500
[zoom >= 19] { line-width: gm i I [CDATA[([feature] = highway_path’) and ([bicyde] !="designated’) and ([horse] !='designa:‘ p | le-hsla(0 1... 7999 750000 2500 ([festure] y_seron’ )
_ : Adth: andcover-low... scale-hsla(0,1... esture] = “serowey_spron’)
[zoom »= 20] { line-width: @m - <LineSymbolizer stroke="#fff" stroke-linecap="round" stroke-lingjoin="round"” stroke-opacity="0 (
[link = 'yes'] { - zlineSymbalizer stroke="#fa8072" stroke-dasharray="1, 4" stroke-linecap ="round" strokeinejoin - landcover-low... scale-hsla(0,1... 8000 750000 2500 Cteesare] -
line-width: Emotorway-link-wioth-ziz;* landcover-' ~anq 750000 2500 “amenity_scts_ceatre’)
[zoom >= 13] { line-width: @motorway-link-width-z13; } ‘
[zoom »>= 15] { line-width: @motorway-link-width-z15; } werlow... scalehsia(D,1... 80U 750000 |
[zoom >= 171 { line-width: @motorway-link-width-z17; } iandcover-low... scale-hsla(0,1... 8003 750000 2500
[zoom >= 18] { line-width: @motorway-link-width-z18; } landcover-low... scale-hsla(0,1... 8004 9017 2500 | *Sentey: Beyele_parking')
»= 19 line-width: t -link-width-z1%;
Lzoom It :ILI'\E h:ll grotoruay :.m WT =53 landcover-low... scale-hsla(0,1... 8005 ﬂ] 2500 e -
[zoom >= 28] { line-width: @motorway-link-width-z2@; } *amemity, bicycle_parking')

scale-hsla(0,1... 8006 750000 2500

Multi-Scale
"\ sOLite ) Legend Matrix

« Mapnik XML Datenbank - Visualisierung

Datei der
Darstellungs-
regeln

Konvertierer

8 CartoCSS style N

L ) Auswahl und

Carto Software :
Gruppierung
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TECHNISCHE Ein Ansatz zur Erstellung von Legenden fir Karten mit mehreren MaRstaben P
UNIVERSITAT Institut fir Kartographie / Mathias Grobe Seite 7 DRESDEN ‘\ h
DRESDEN DKK 2019 in Stuttgart // 20.09.2019 concept v‘


https://github.com/gravitystorm/openstreetmap-carto
https://github.com/mapbox/carto

Beispiel aus dem OpenStreetMap Kartenstil: Landbedeckung

Style: landcover® @ zl z2 z3 z4 5 6 z7 8 z9 1@ zll zl2 z13 z14 1% zle z17 z18 z19
Filter 1:588m | 1:258m | 1:15%@m | 1:78m | 1:35m | 1:15m 1:1@m 1:4m 1:2m 1:1m 1:58ak 1:25ak 1:15ak 1:78k 1:35k 1:15k 1:8k 1:4k 1:2k 1:1,888
N .
Gruppierungsausdruck
([feature] = 'asroway_aerodroms’)
([feature] = 'asroway_aerodrome’)
([feature] = 'aeroway_apron') Objektf”ter
([feature] = 'asroway_apron')}
([feature] =
"amenity_arts_centre')
([feature] =
"amenity_arts_centre')
([feature] =
"amenity bicycle parking')
Hervorhebung der Zeile
([feature] = .
"amenity_bicycle_parking') und Spalte SOWIE
Darstellung der Parameter
([feature] =
TECHNISCHE Ein Ansatz zur Erstellung von Legenden fir Karten mit mehreren MaRstaben P
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Beispiele aus dem OpenStreetMap Kartenstil

([feature] = "man_made_tower') and ([tower:type] = 'defensive') Die Héhe deS Tu rmes iSt
wichtig!

([feature] = 'man_made_tower') and ([tower:type] = 'defensive')} and ([height] »= 168)

([feature] = "man_made_tower') and ([tower:type] = ‘defensive') and ([height] »= 3@)

([int_wetland] = *marsh’)

([int_wetland] = *marsh') and ([natural] = ‘reef")

([int_wetland] = “reedbed') Hier SCheint WaS niCht ZU
stimmen!

([int_wetland] = “reedbed') and ([natural] = 'reef’)

([int_wetland] = “saltmarsh')

([int_wetland] = *saltmarsh') and ([natural] = ‘resf’)

([int_wetland] = *string_bog')
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Beispiele aus dem OpenStreetMap Kartenstil

([waterway] = 'canal')

(lrateruey] = feonal) end (Loridge] = fyest) Veranderung der Signaturen
uber die Zoomstufen.

([waterway] ‘canal') and ([bridge] = ‘'yes") and

([int_tunnel? = "yes')

([waterway] = 'canal') and ([int_intermittent] = ‘yes')

([admin_lswvel] = "2") I | I | I | S | N | S | S | S | —

Textsa| Textse| Textsz| Textse| Textsa| Textsa| Textse| Textse| Textsa
([admin_level] = "2")

([admin_lswvel] = "3") smEmEEEm [LTTTTTTY [LTTTTTTY EmmamEEm EnmmEEEm [LTTTTTTY LTI [LTTTTTTY smEmEEEm

Textsa| Textse| Textsz| Textss| Textsa| Textsa| Textse| Textsz| Textsz
([admin_level] = "3")

([admin_level] = 4y | 0 0 | 0 | memeeee | meeeeees | mmmmmeen | messeeen | cceecear | sesssss | ssssses) | sesssss | sssssss; | sssssss) | sssssss | sssssss) | ssessss

Textsa| Textse| Textsz| Textss| Textsa| Textsa| Textss| Textsz| Textsz
([admin_level] = "4")

([admin_level] = "5") [ R [ e [ R R R -
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Legende und Multi-Scale Legend Matrix

Legende Multi-Scale Legend Matrix

« Uberblick Uber die genutzten Signaturen « Komplexes und machtiges Werkzeug
« Entspricht einer Spalte der Matrix « Nicht flr jedermann geeignet

« Ausreichend fur die meisten Kartenleser « Sehr technische Sichtweise

Style: landcover® za 1 z2 z3 4 z5 6 z7 8 9 zle 11 12 713 14 z15 z186 17 718 z19
Filter 1:50@m | 1:258m | 1:158m | 1:7@m | 1:35m | 1:15m 1:18m 1:4m 1:2m 1:1m 1:508k 1:258k 1:158k 1:70k 1:35k 1:15k 1:8k 1:4k 1:2k 1:1,088
A N utenaor-ukra — PUlSHItE x
X |/ a A (&% A/ ala I
A E‘ A /—w_«—A—M—\\ A A \ Map Key
A % -
¥ A {(a A \_»ﬁ )
be ALA Sy shiz gl Motorway
a f ast A . .
23 ) 4iEn: GroBrohrsd Main road ([feature] = 'aeroway_aerodrome’)
At A A
;; % \ A Railway
ey ‘ Airport Runway and
A SN /\‘\\R b ebers e taxiway ([feature] = 'acroway_aerodrome")
A de s
e ,M‘{ LT i A A T A Administrative
50 i A
agensl A aa~a A \«\ 1 boundary
/ - A \_// . .
7 R A Forest ([feature] = 'asroway_apron’)
79 \
A Wood
Golf course
([feature] = 'asroway_apron’)
Park
Residential area
Common and ([feature] =
meadow ‘amenity_arts_centre')
Retail area
Industrial area ([feature] =
‘amenity_arts_centre')
Commercial area
Heathland

([feature] =
Lake and reservoir ‘amenity bicycle parking')
Farm
B Brownfield site
([feature] =
Cemetery ‘emenity bicycle parking')

([festure] =
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Zusammenfassung

« Eine Multi-Scale Legend Matrix kann
— Eine Legende sein
— Einen Kartenstil dokumentieren
— Versteckte Informationen offenlegen
— Den Generalisierungsprozess visualisieren
— Gestaltungsbruche im Kartenstil aufzeigen

- Was noch zu tun ist
— Implementierung aller Mapnik Symbolizer
— Schaffung einer Benutzerschnittstelle

-  Weitere Ideen
— Multi-Scale Legend Matrix als Stileditor?

Multi-Scale Legend Matrix

Style: water%
Filter

([landuse] = 'basin')
and ([int intermittent]
= 'no')

([landuse] = 'basin'")
and ([int intermittent]
— 'yes')

([landuse] = 'basin")
and ([int intermittent]
= 'no')

([landuse] = 'basin")
and ([int intermittent]
= 'no')

([landuse] = 'basin'")
and ([int intermittent]
= 'yes')

— Implementierung weiterer Auszeichnungssprachen

https://github.com/MathiasGroebe/Mapnik-Legend-Matrix

z0 zl z2

1:500m 1:250m  1:150m

z3 z4

1:70m 1:35m

z5

1:15m

z6

1:10m

z7

1:4m
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https://github.com/MathiasGroebe/Mapnik-Legend-Matrix

